Platzregeln — Golfclub — Kitzbiihel

Spielverbots Zone:
Samtliche Blumenwiesen am Golfplatz sind als Spielverbots Zone (siche Regel 16.1f) zu
behandeln. Das Betreten und Spielen des Balles aus der Spielverbots Zone ist verboten.

Unbewegliche Hemmnisse (Regel 16):
Schlitze und Drainagen Becken (inkl. darin befindlichen Mauern und Rohre), in den
Bunkern die Drainagesteinmauern, die Steinmauer neben Grun 6, auf Loch 8 beide
Notausginge, sowie die Gelander der Tiefgarage. Mahroboter fallen unter die Regell6.

Integrierte Bestandteile des Platzes
Hinkelsteine

Ungewohnliche Platzverhidltnisse (Regel 16.1)
Um die Terrasse des Hotel A-Rosa noch optimaler zu schiitzen haben wir am Loch 8
Baume und Buische neu gepflanzt. Das alleine reicht allerdings nicht aus ,um Irrldufer”
zu verhindern, deshalb ist der gesamte rechte Hiigel ,,OUT* gesteckt. Mahroboter!

Penalty Areas (Regel 17):
Alle ehemaligen Wasserhindernisse gelten ab sofort als Penalty Areas. Die duflerste
Graskante definiert die Grenze der Penalty Area.

Eingebetteter Ball (Regel 16):
Ein im Gelande auf der gesamten Flache (Ausnahme Bunker und Penalty Area) in sein
eigenes Einschlagloch im Boden eingebetteter Ball darf aufgenommen, gereinigt und
straflos so nahe wie moglich der Stelle an der er lag, jedoch nicht ndher zum Loch, fallen
gelassen werden.

Loch 9/ 18: Drop Zone:
Kommt ein Ball im Wasserhindernis (Penalty Area) zu liegen, darf mit einem Strafschlag
von der Drop Zone (Matte) weiter gespielt werden.

GOLF-ETIKETTE

Pro Spieler -1Golfbag
Pitchmarken auf den Griins ausbessern (Pitchgabel)
Ausgeschlagene Rasenstiicke (Divots) zurticklegen und festtreten.

Golf Trolleys nicht zwischen Bunker und Grins ziehen.

Bitte achten Sie auf passende Golf-Kleidung, keine Blue Jeans.
Bitte achten Sie auf zligiges Spieltempo!

Keine E-Carts fiir Jugendliche unter 16 Jahren

Green Fee Karten sichtbar am Golfbag anbringen

Bunkerspuren einebnen.
Bunker Rechen bitte komplett in den Bunker zurtick legen ( A

»

BITTE VOM GRUN 1 AUF DEM ASPHALTIERTEN WEG ZUM ABSCHLAG 2 GEHEN.
e HCP Limit: -36 Spieldauer: max. 2 Stunden fur 9 Lécher!



